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GEEKCREIT

Geekcreit UNO R3 starter 
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ukaz opis

begin()
Inicijalizira okolje na LCD displeju 

in definira dimenzije displeja

clear()

home()

print() Izpisuje vsebino na displeju
Vklopi prikaz na displeju po 

Izklopi prikaz na displaju
cursor() Vklopi prikaz kurzorja

noCursor() Izklopi prikaz kurzorja
Premakne vsebino displeja 

eno pozicijo v levo
Premakne vsebino displeja 

eno pozicijo v desno

9. programska naloga 
-
-

v gornjem vrstici je potrebno izpisati prebrano vrednost 
-

tvornika mikrokontrolerja;
v spodnji vrstici je potrebno izpisati ustrezno napetost 

-

void setup() {
  lcd.begin(16, 2);

}

-

void loop() {

  lcd.setCursor(12,0);

-

-

  if (potValue > 999 ) {
  } else if (potValue > 99) {
    lcd.print(„ „);
  } else if (potValue > 9) {
    lcd.print(„  „);
  } else {
    lcd.print(„   „);
  }
  lcd.print(potValue);    

  lcd.setCursor(0, 1);

  lcd.setCursor(11,1);

-


